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« Pour jouer à Duel surnaturel, il faut user de stratégie. Le jeu ne consiste pas seulement à 
taper correctement des phrases, mais aussi à choisir le bon sortilège au bon moment. On doit 
se demander si c’est un cas d’attaque ou de défense… c’est très engageant! » 
 
« Nous avons développé le jeu avec beaucoup de soin, et beaucoup de plaisir! L’univers visuel 
est fantastique, avec son royaume et ses personnages, et les sortilèges sont amusants à taper. 
Les phrases sont toutes thématiques, en fonction du sort : boule de feu, poison, écran 
protecteur… Disons que le dictionnaire de champs lexicaux d’Antidote nous a été très utile! » 
 
 


